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Einführung
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Warum monetarisieren?
• Einfachheit

• Nachhaltigkeit
• Skalierung
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Quelle: Forbes / Statista, 2020

Open Source ist Big Business
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Geschäftsmodelle
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Open Core
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Hosting
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Services
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Marketplace
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Advertising

Chromium (Google Chrome)



🙂 Open Core Hosting Services Marketplace Advertising

Margen > 80% 40% - 70% 20% - 40% > 80% > 80%

Skalierbarkeit Hoch Hoch Gering Hoch Hoch

Defensibilty Mittel Gering Gering Hoch Mittel

Vorteile Nachhaltig, 
gute Grundlage 
für Hosting und 
Services 

Einfache 
Akquise

Hoher Umsatz 
kurzfristig 
möglich, 
einfache Akquise

Einfache Akquise Benötigt wenige 
Partnerschaften statt 
vieler einzelner 
Kunden

Nachteile Fingerspitzen-
gefühl im 
Verhältnis zu 
Entwickler-
Community 
nötig

Abhängigkeit 
von 
Entwicklung 
des Open-
Source-
Projekts

Wenig planbar, 
benötigt viele 
Mitarbeitende, 
weniger 
interessant für 
Investoren

Starker 
Netzwerk-Effekt 
(Winner takes it
all) 

Benötigt grosse
Verbreitung



🙂🙂

Beispiel Friendly
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Hosting und Services
zu vorhandenen Open-Source-Projekten
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Friendly Analytics
Matomo-as-a-Service
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Friendly Automate
Mautic-as-a-Service
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Chancen und Herausforderungen
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Was haben die Open-
Source-Projekte davon?

• Mitarbeit

• Finanzielle Unterstützung
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friendly.ch/blog
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Fragen & Antworten
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Vielen Dank!
stefan@friendly.ch


